ESCUELA DE INGENIERIA

INGENIERIA EN
INFORMATICA

DESCRIPCION DE LA CARRERA

La carrera de Ingenieria Informatica tiene como propésito formar
Ingenieros Informéaticos con las siguientes competencias, que les
permitan:

Elaborar rutinas de mantenimiento tanto de software como de hardware
de acuerdo a los requerimientos solicitados, cumpliendo con normas y
estandares de calidad establecidos por los proveedores de los recursos
tecnoldgicos, con el fin de mantener operativa la plataforma tecnoldgica.
Desarrollar plataforma de software que permitan mejorar el proceso
productivo de una organizacion en base a la optimizacion de los recursos
disponibles, correccion de deficiencias e implementacion de mejoras
solicitadas. Estructurar los componentes de sistemas informaticos de
la organizacion basandose en las necesidades de almacenamiento y
procesamiento de datos, enfocadas a la optimizacion del proceso
productivo.

PERFIL DE EGRESO

El Ingeniero en Informética de IPCHILE es un profesional que centra su
quehacer en el tratamiento de la informacion asegurando la integridad
de lamisma, desde las éreas de gestién y administracion de Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion (TICs), anélisis y desarrollo de
sistemas informaticos, con el objetivo de implementar soluciones
basadas en plataformas tecnoldgicas, que responden a los
requerimientos de la organizacion. El titulado cuenta con conocimientos
tedricos y practicos que lo capacitan para corregir deficiencias e
implementar mejoras en sistemas existentes y desarrollar nuevas
plataformas utilizando estrategias de andlisis y comunicacion efectiva,
sobre los resultados y actividades que le han sido encomendadas. Su
capacidad de andlisis y de vision de negocio le permite administrar,
gestionary dirigir proyectos informéaticos. Ademas de proponer y evaluar
soluciones tecnoldgicas que se ajustan a los lineamientos de la
organizacion, priorizando la eficiencia en los procesos productivos.

Se caracteriza por exhibir vocacion de servicio, compromiso y
consciencia social, siendo capaz de establecer relaciones de
cooperacion con equipos multidisciplinarios, adaptandose a las
exigencias que implica el desemperio profesional, confiando en sus
capacidades y gestionando la actualizacion permanente de sus
conocimientos, demostrando, en suma, un alto compromiso ético
profesional.

CAMPO LABORAL

ElIngeniero Informatico de IPCHILE puede desemperiarse principalmente
en tareas de liderazgo e implementacion de proyectos de computacion
tanto en cargos en el sector publico como en el privado de nuestra
sociedad como los que se listan a continuacion: Jefe de area de
Informética Analista programador de sistemas.

Lider de proyectos Informaticos.

Jefe de soporte técnico.

Asesor Informético en el sector financiero, manufactura, y empresas de
comunicacion, entre otros.

Desarrollador de sistemas.

Consultor externo.

Instructor en los diferentes tdpicos de informéatica.
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Elesquema de asignaturas es referencial y puede sufrir
modificaciones. Las condiciones de ejecucion de las
distintas actividades practicas y de titulacion se
encuentran descritas en el respectivo reglamento.



